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PROGRAMLAR VE OGRETIM
MATERYALLERI DAIRE BASKANLIGI
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- Materyalin Gzerinde farkli renklerde ahsap b
tadir. Boncuklar i i tani
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7
a

V¢ natik ataningaaki temel Kkavramitar
4‘3357’" 2 / atematil
?/'///vduﬁla-‘: sini gelistirme 5
/// f’"'// ﬁrzlu::/.ﬁ/u/;r m.‘{% me
i 1; bilissel ve matematik beceri alanlarinin
isilabildigi bi i ar, renkli cubuklar ve Abakus; ma
I alan . materyaldi
i ik i i yapilabili mlar 7 edilmelidir.
bulunmak
t

.
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ile cal snasinda materyalin tamami 6grencinin 6ntine
on 1, 6grencinin calisacagi kadar materyal konulmalidir.

ile calisma e
konulmamali, 6

Calisma bitiminde cubuklarin ve rakamlarin kaybolmamasi icin
materyal 6gretmen tarafindan kutu icine konularak saklanmalidir.
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KAVRAMLAR SET]

AR =

e ERTES T

LY CULAR

o

~_Gunluk yasamda Karsilasilan hayvan,
% bitki, meyve, sebze gibi kavramlari
 kullanarak zihinsel/bilissel becerileri

- gelistirme.

Z

Kavramlar seti; bilissel beceriler, sosyal hayat becerileri,
toplumsal yasam becerileri, glinlik yasam becerileri ve
matematik beceri alanlarinin gelistirilmesine katki saglayan

bir materyaldir. Materyal on iki (12) parcadan olusmakta ve her
bir parca Gzerinde farkli resimler yer almaktadir. Materyaldeki
parcalar sirayla 6grencinin 6ntine konularak calisilir ve her bir
parcada farkli kavramlarin ogretimi yapilir. Calismanin devaminda
6grencinin verdigi dogru/yanlis tepkilere gore 6gretime devam
edilir. Ogretim ve degerlendirme bitiminde materyal 6§retmen
tarafindan uygun sekilde saklanmalidir.

%

RENKLI
SOUNCUKLAR

Matematik alanindaki temel kavramlari gelistirme
Dér;%,tem becerisini gelistirme
7

Ritmik %a// becerisini gelistirme

///%////////7 ____ Renkleri tamma ve }%///éﬁne

___ince motor becerileri géligéi:/inﬂe
El-goz koordinasyonunu gelistirme

Renkli boncuklar; psikomotor beceri, bilissel beceri ve matematik
beceri alanlarinin calisilabildigi bir materyaldir. Materyal
boncuklardan olustugu icin boncuklarin kaybolmamasina dikkat
edilmelidir. Calisma esnasinda ogrencilerin boncuklari agzina
almasi durumuyla Karsilasilabilir, bu konuda gerekli 6nlemler
alinmalidir. Ogrencinin boncuklarin renklerini ayirt ederek ahsap
cubuklarin Gzerine dizmesi istenir. Calisma bitiminde materyal
ogretmen tarafindan uygun sekilde saklanmalidir.

9



RENKLI SIRALAMA
CUBUKLAR

ESLESTIRME
KUTUSU

Matematik alanindaki te

-

Dart islem becerisini gelis
Ritmik sayma becerisini gelistir
Renkleri tanima ve ayirt etme
ince motor becerileri gelistirme :
El-goz koordinasyonunu gelistirme 7/

Renkli siralama cubuklari; bilissel, psikomotor ve matematik
beceri alanlarinin calisilabildigi bir materyaldir. Farkli renkte
cubuklar ve delikli ahsap aparattan olusmaktadir. Ogrenciden
farkli renkte cubuklari, aparat Uzerindeki ayni renk ile esleyip
deliklere yerlestirmesi beklenmektedir. Renkli cubuklar ile
ogrencinin basit duzeyde matematik islemlerini, ritmik sayma
becerilerini ince motor becerilerini ve el goz koordinasyonunu
gelistirmesi beklenmektedir. Calisma bitiminde materyal
ogretmen tarafindan uygun sekilde saklanmalidir.

10

_ - ____
///é yni-farkly Ra\Z;‘m becerisini belistirme
- _ .

0

SR

, él}esne-ses esleme becerisini geli/gfim:re
///// Réﬁém%féﬁ\e becerisi gelistirme
ayvanlari, tasitlar ve sebzeleri tanima ve

' ozelliklerini sayma

o

S \\\\g\\

Mt.i'tfak arac gereclerini tanima ve ozelliklerini
sayma

Esleme kutusu; matematik ve bilissel beceri alanlarinin
calisilabildigi bir materyaldir. Ahsap nesne kartlarindan ve esleme
Kkutusundan olusmaktadir. Ogrenci ile calisirken Kartlar 6grencinin

oniine Karisik olarak konmalidir. Ogrencinin esleyecegi nesnelerin
resimlerinin bulundugu aparat, kutunun Gzerine yerlestirilmelidir.
Ogrenci 6niinde duran Kartlari esleme kutusunda bulunan resim
ile esleyerek tizerindeki deliklerden iceri atmalidir. Calisma
bitiminde coklu parcalarin kaybolmamasi icin materyal 6gretmen
tarafindan uygun sekilde saklanmalidir.

1



GEOMETRIK
A oA (P BL/
F

RENKLI PRIZMA

e

s

/
//ve aylrtptme
lnce motor becerllenfge

El-goz koordmasyonﬁnur gel|§t|rme

.

ff//
Bl

Geometrik ahsap yap-boz seti 6; bilissel, psikomotor ve
matematik beceri alanlarinin calisilabildigi bir materyaldir.
Materyal, ahsap daire sekillerinden olusmaktadir. Ogrenciden
farkli renklerde ve Kalinliklarda olan daire sekillerini dizmesi
istenir. Calisma bitiminde ¢oklu parcalarinin kaybolmamasi igin
materyal 6gretmen tarafindan uygun sekilde saklanmalidir.

R

R

oo 5
12 b i /,
3

.

Geometrik sekilleri tgnlma//
Matematik alanindaki temel kavramlari gel|§tlrme
Dort islem becerisini gehgt:rme

Ritmik sayma becerisini gelistirme .

Renkleri tanima ve ayir /ry/t’”’etme

ince motor becerileri gelug};g/’j// 7

El-goz Koordinasyonunu gel|§tlrme /
/%

RenkKli prizma; bilissel, psikomotor ve matematik beceri =~

alanlarinin calisilabildigi bir materyaldir. Ahsap dikdortgen =~~~

sekillerinden olusmaktadir. Ogrenciden farkli renklerde ve

buyukliklerde olan dikdortgen sekilleri dizmesi istenir. Calisma
bitiminde coklu parcalarin kaybolmamasi icin materyal 6gretmen
tarafindan uygun sekilde saklanmalidir.



1; bili or ve

matematik beceri alanlarinin calisilabildigi bir materyaldir. Ahsap
ticgen, kare ve dikdortgen sekillerden olusmaktadir. Ogrenciden
n

[ n

ve sekKillerde olan U
ma
1

ekillerini dizmeleri istenir. Cali
olmamasi icin materyal 6gretmen tarafindan uygun sekilde

saklanmalidir.
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Geometrik ahsap yap-boz seti 4; bilissel, psikomotor ve
Geometrik ahsap yap-boz seti 12; bilissel, psikomotor ve matematik beceri alanlarinin calisilabildigi bir materyaldir.
matematik beceri alanlarinin calisilabildigi bir materyaldir. Materyal, ahsap daire, ticgen, dikddrtgen ve kare sekillerden
Materyal, ahsap daire sekillerinden olusmaktadir. Ogrenciden olusmaktadir. Ogrenciden farkli renklerdeki daire, ticgen,
farkli renklerde ve boyutlarda olan daire sekilleri dizmesi istenir. dikddrtgen ve kare sekillerini dizmesi istenir. Calisma bitiminde
Calisma hitiminde coklu parcalarin kaybolmamas! icin materya coKlu parcalarin kaybolmamasi icin materyal 6gretmen tarafindan
ogretmen tarafindan uygun sekilde saklanmalidir. uygun sekilde saklanmalidir.




GEOMETRIK
AR (BF 1/
E

Matematik alanindaki temel kavramlari gelistirme
Geometrik sekilleri tanmima

Parca-bitun iliskisi kurma becerisi gelistirme
Renkleri tanima ve ayirt etme

Ince motor becerileri gelistirme

El-goz koordinasyonunu gelistirme

Geometrik ahsap yap-boz seti 2; hilissel, psikomotor ve
matematik beceri alanlarinin calisilabildigi bir materyaldir.
Materyal, ahsap Ug boyutlu daire, kare, Gcgen ve dikdortgen
sekillerinden olusmaktadir. Ogrenciden farkli renklerde ve ,
sekillerde ve boyutlarda olan materyalleri dizmesi istenir. Ayrica
materyal ile sekilleri siralama becerisi de calisilabilmektedir.
Calisma bitiminde ¢oklu parcalarin kaybolmamasi icin materyal
ogretmen tarafindan uygun sekilde saklanmalidir.

22

GEOMETRIK
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Matematik alanindaki temel kavramlari gelistirme

Geometrik sekKilleri tanima

Parca-bitun iliskisi kurma becerisi gelistirme

Renkleri tanima ve ayirt etme

Ince motor becerileri gelistirme

El-goz koordinasyonunu gelistirme
Geometrik ahsap yap-boz seti 3; hilissel, psikomotor ve
matematik beceri alanlarinin calisilabildigi bir materyaldir.
Materyal, ahsap Ug boyutlu daire, liggen ve dikdortgen sekillerden
olusmaktadir. Ogrenciden farkli renklerde ve boyutlarda olan
materyalleri dizmesi istenir. Ayrica materyal ile sekilleri siralama
becerisi de calisilabilmektedir. Calisma bitiminde goklu parcalarin

kaybolmamasi icin materyal 6gretmen tarafindan uygun sekilde
saklanmalidir.

23
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Dort parcali puzzle; bilissel beceri alaninin calisilabildigi bir

nesne resi
bak:

arak ayni gor
Calisma bitiminde materyal 6gretmen tarafindan uygun sekilde
saklanmalidir.
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Uzerinde hareket ettirmesi istenir. Calisma bi
6gretmen tarafindan uygun sekilde saklan
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Saat; bilissel beceri alanlarinin ¢calisilabildigi bir
r

dir. Materyal ¢ boyutlu ahsaptan yapilmistir. Saat
J t

ryal ]

imi bu materyal ile calisilmaktadir. Calisma bitiminde

ryal 6gretmen tarafindan uygun sekilde saklanmalidir.
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i alanlarinin calisilabildigi bir materyaldir. Ug kisimdan

ICe eriteri gelistirme
ince | rier! geustirm listirme
'//j r‘:,;/ 0C ”’:‘:’”;u;;’v’/, ] 1 C1e me
9 / o, /' ,/,/2/ 1€
. / / / /{r/v///"/lfﬁu itme becerisi aelistirme
Sayi esleme oyunu; bilissel, psikomotor ve matematik / o S
eceri a // -
d

olusmaktadir. Birinci kisimda ahsap cubuklara takilmak tizere Denge oyunu: bilissel ve psikomotor beceri alanlarinin
ortalari delik ahsap pullar, ikinci kisimda tizerinde 1'den 10°a kadar calisilabildigi bir materyaldir. Her Katinda 3 blok olan 18 Katlik
rakamlarin yazili oldugu Kartlar, Gciincti kisimda ise Uzerinde 1°den blok kule olmak Uizere toplamda 54 tahta kuleden olusmaktadir.
10’a kadar rakamlara karsilik gelecek noktalar bulunan Kartlar ilk 3 blok boylamasina siralanmissa diger 3 blok enlemesine
bulunmaktadir. Ogretmenden cubuklarin Karsisina rakamlari siralanacak sekilde yerlestirilmelidir. Oyunda Kag oyuncu varsa
dizmesi, 6grenciden ise rakamlara Karsilik gelen noktali Kartl herkes sirayla (Ust sira haric) bir blok ceker ve Uzerine dizmeye
rakamlarin 6niine koyup uygun sayidaki pulu Karsisindaki cubu basla mek Kuraldir ve tek el ile cekmek
tmen tarafindan
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RITMIK LISKI ESLEME
SAYABILIYORUM KARTLARI

17273[4756 7/8 910
111213 14 15 16 17 18 19 20
21 22 23 24 25 26 27 28 29 30
3132 33 34 35 36 37 38 39 40

51 52 53 54 55 56 57 58 59 60
61 62 63 64 65 66 67 68 69 70
7172 73 74 75 76 77 78 79 80
81 82 83 84 85 86 87 88 89 90
91 92 93 94 95 96 97 98 99 100

1ffzlalafisie| > a|D 10\
11'12|13114 1516 17 18 19|20
=21|22 23|24 |2s[26 27|28 |29 30
31 32 33 34|35/ 36 37|38 39 ao
41|42 43 aalas a6 a7 a8 as so|
51/52|53 /54 55|56 57 |58 59 60|
61/62 /6364 65 66 67 68 69 70
71| 72|73/74!75 76|77 \78\79 80\
8182 g3/84 85 86 87 88 89 90

97/92 93 94 95 96 97 98 99 100

o //
_ Nesneler arasinda iliski kurma
' 5 '_3 ; ?////'//,//,' 7 iliski e5l?m?.k§rtlarl; matematik ve hilissel beceri alanl.grln!n
// . calisilabildigi bir materyaldir. Dekoteden yapilmis olup Uzerine
Ritmik sayabiliyorum; matematik beceri alaninin calisilabildigi bir /// nesne resimleri ve rakamlar basilidir. Materyal ile calisilirken
kartlar 6grencinin 6ntine konulur Ve 6grencinin birhiriyle iligkili iki

_ materyaldir. Materyal kontrplaktan yapilmis 1'den 100°e kadar
rakam Kartlarindan olusmaktadir. Materyal ile 1’er, 2’ser, 3'er, 4’er,
5’er ve 107ar ritmik sayma becerileri calisilabilir. Calisma bitiminde

rakamlarin kaybolmamasi icin materyal 6gretmen tarafindan
dizilerek saklanmalidir.

-

Karti bir araya getirmesi beklenir. Ornegin; yumurta ile tavuk, at
ile nal, 2 rakami ile iki tane nesne resimlerinin bulundugu fotograf
vh... Calisma bitiminde materyal 6gretmen tarafindan uygun
sekilde saklanmalidir.
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RENKLI TANGRAM

SEKIL SIRALAMA

Mantik yurttme becerisi gelistirme
ince motor becerileri geligﬁrme/

Matematik alanindaki temel kavramlari gelistirme /
El-goz koordinasyonunu gelistirme

Geometrik sekilleri tamima

| ,Benkler}{tanlm'a o Dikkat becerilerini gelistirme
T _ Esleme becerileri gelistirme

.
é Sekil Siralama; bilissel, psikomotor ve matematik beceri

alanlarinin calisilabildigi bir materyaldir. Materyal ahsap

Uc boyutlu daire, kare, Gcgen ve dikdortgen sekillerinden
olusmaktadir. Ogrenciden farkli renkler ve boyutlardaki
materyalleri dizmesi istenir. Ayrica materyal ile sekilleri siralama
becerisi de calisilabilir. Calisma bitiminde coklu parcalarin
kaybolmamasi icin materyal 6gretmen tarafindan uygun sekilde
saklanmalidir.
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Renkli tangram,; hilissel, psikomotor ve matematik beceri
alanlarinin calisilabildigi bir materyaldir. Materyal, farkli renkler
ahsap Uc boyutlu cesitli sekillerden olusmaktadir. Ogrenciden
farkli sekillerde olan materyalleri mantik yiriterek Kare seklinde
tamamlamasi beklenir. Calisma bitiminde goklu parcalarin
kaybolmamasi icin materyal 6gretmen tarafindan uygun sekilde
saklanmalidir.
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Kaba motor pbecerileri gelistirme
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scerils o . Sirt ve bacak Kaslarini denoede du nek icin
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Ahsap sandal denge sehpasi; beden egitimi derslerinde
kullanilmak tzere gelistirilmistir. Materyal, 6grencilerimizin

. . i
gelistirilmistir. Materyali kullanmaya baslama
islemi yapilmalidir. Monte islemi yapilirken materya
__ birlestirme noktalarina dikkate edilmelidir. RenKli s
alttaki destek parcalarina tam olarak yerlestirilmelidir. Mate

dengede durma ve dengesini kontrol etme becerilerini ogrencinin dengede durma ve dengesini Kontrol etme beceriler

gelistirmektedir. Materyalin ilk kullaniminda 6grenci elinden gelistirmektedir. Materyalin ilk kullaniminda 6grenci, elinden

tutularak desteklenmelidir. Sonraki calismalarda dgrenciden tek tutularak desteklenmelidir. Sonraki calismalarda 6grenciden tek

basina materyal Uizerinden durmasi istenir. Tim uygulamalarda basina materyal Uzerinde yirimesi istenir. Tim uygulamalarda

6gretmen dgrencinin yaninda bulunmalidir. Calisma bitiminde 6gretmen ogrencinin yaninda bulunmalidir. Calisma bitiminde
/ materyal 6gretmen tarafindan uygun sekilde saklanmalidir. materyal ogretmen tarafindan uygun sekilde saklanmalidir. /
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